Тема: алгоритмы. 6 класс

Формируемая компетентность: компетентность разрешения проблем 
Аспект: применение технологии, 
уровень – II 
Стимул: После урока учитель обнаружил на одной из парт три листа в клетку с рисунками (1,2,3).  Известно, что  в этот день в кабинете было всего 2 урока (в 5 классе и в 6 классе). 
Задачная формулировка: Выскажите свое предположение вывод о том, какую тему могли изучать ученики на  уроке, № класса, определить название учебного предмета. Напишите программы для создания указанных изображений  в соответствии с требованиями. 

ТРЕБОВАНИЯ:

· программы написаны на языке QBasic и выполнены в  среде программирования; 

· для каждого изображения использовать 3 – х  графических исполнителей;  

· сохранен размер (масштаб) изображений; 

· сохранены параметры цвета рисования, заливки.

Модельный ответ:

Предположение: Начало системы координат расположено в левом верхнем углу, а в математике – в нижнем левом углу. Такая система координат  нужна для работы графических исполнителей QBasic. Ученики могли изучать тему  «Графические исполнители в QBasic»  на уроке информатики в 6 классе. 

Образцы написания программ (возможны различные варианты использования исполнителей DRAW  и  LINE)

Программа «Паровоз» на QBasic
PAROVOZ_.BAS
SCREEN 12                                                                   

DRAW "C4"                                                                     

DRAW "BM50,80"                                                                

DRAW "R90 D40 L90 U40"                                                        

DRAW "BM140,60"                                                               

DRAW "R40 D40 L40 U40"                                                        

DRAW "BM150,70"                                                               

DRAW "R10 D20 L10 U20"                                                        

CIRCLE (60, 130), 10, 2                                                       

CIRCLE (90, 130), 10, 2                                                       

CIRCLE (60, 130), 5, 2                                                        

CIRCLE (90, 130), 5, 2                                                        

CIRCLE (120, 130), 5, 2                                                       

CIRCLE (120, 130), 10, 2                                                      

CIRCLE (160, 120), 20, 9                                                      

CIRCLE (160, 120), 10, 9                                                     

LINE (70, 80)-(65, 60), 9                                                     

LINE -(85, 60), 9                                                             

LINE -(80, 80), 9                                                             

Программа LODCA.BAS

SCREEN 12                                                                     

LINE (30, 120)-(190, 120), 1                                                 

LINE -(150, 170), 1                                                           

LINE -(70, 170), 1                                                            

LINE -(30, 120), 1                                                            

DRAW "c1"                                                                     

DRAW "bm90,120"                                                              

DRAW "u60 r50 d60 l50"                                                        

DRAW "bm100,100"                                                            

DRAW "u30 r20 d30 l20"                                                       

DRAW "bm100,60"                                                               

DRAW "u40 r20 f10 g10 l20"                                                    

CIRCLE (80, 140), 10, 14                                                      

CIRCLE (80, 140), 5, 14                                                       

CIRCLE (110, 140), 10, 14                                                     

CIRCLE (110, 140), 5, 14                                                     

CIRCLE (140, 140), 10, 14                                                    

CIRCLE (140, 140), 5, 14                                                      

Программа pesok.BAS 

SCREEN 12                                                                     

DRAW "C1"                                                                     

DRAW "BM20,80"                                                                

DRAW "e40 r80 f40 l160"                                                       

DRAW "BM90,80"                                                                

DRAW "d100 R20 u100 l20"                                                      

CIRCLE (100, 90), 10, 4                                                       

PAINT (100, 90), 4, 4                                                         

CIRCLE (100, 110), 10, 14                                                     

PAINT (100, 110), 14, 14                                                      

CIRCLE (100, 130), 10, 2                                                      

PAINT (100, 130), 2, 2                                                      

CIRCLE (100, 150), 10, 12                                                    

PAINT (100, 150), 12, 12                                                      

CIRCLE (100, 170), 10, 3                                                      

PAINT (100, 170), 3, 3                                                        

LINE (35, 180)-(165, 180), 2

LINE -(165, 210), 2                                                           

LINE -(35, 210), 2                                                           

LINE-(35,180),2    
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рис.3
Шкала оценивания:

Определен учебный предмет - 3 баллов

Определен № класса - 4 баллов

Определена тема урока – 5 баллов

Программа написана на языке программирования  - 10 баллов

Программа выполнена в среде программирования – 5 баллов

Правильный выбор  графического исполнителя – 5 балов

Правильно задан цвет рисования – 3 балла

Сохранен размер (масштаб) изображений  - 10 баллов

Шкала перевода баллов в отметку:

44 - 45 баллов – отметка «5»

35 - 43 балла – отметка «4»

25 - 34 балла -  отметка «3»

