Тема: Компьютерная графика
Класс: 6 

Формируемая компетентность: компетентность разрешения проблем 
Аспект: применение технологии, 
Уровень – II 
Задачная формулировка:

Витя играл в кубики с младшим братом. Из кубиков они построили заборчик с воротами  (рисунок 1). 
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1. Собери заборчик с воротами, сохранив исходный цвет, объем, способ заливки, порядок расположения фигур.  Для «строительства»  используй фигуры (Вставка – Фигуры...).

2. Скопируй первый рисунок и измени постройку так, чтобы ворота были закрыты.

3. Выполни группировку фигур.

Образец выполнения работы (пункт 2)
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Шкала оценивания:

	Показатель
	Количество баллов

	правильно выбраны фигуры для постройки
	2 балла

	правильно выбран цвет заливки фигур
	1 балл

	правильно настроен объем фигур
	3 балла

	правильно определен способ заливки фигур
	3 балла

	правильно определен порядок фигур (передний план, задний план)
	4 балла

	выполнена группировка фигур в рисунке
	5 баллов

	МАКСИМАЛЬНЫЙ балл
	18 баллов


Шкала перевода баллов в отметку:

18 баллов – отметка «5»

15-17 баллов – отметка «4»

12-14  баллов – отметка «3»

